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1. DIAGNOSTICO

Se ha buscado establecer este diagnóstico a partir de la definición de la Institución en el PEI, su misión, visión y se le aplicará a toda la población del Instituto Técnico Agropecuario, teniendo en cuenta aspectos como: debilidades, fortalezas, amenazas y oportunidades.  

El universo al que llega el conocimiento de la matemática, debe responder al nivel de desarrollo de los educandos según la edad, en general comprendida entre 5 y 18 años para la educación formal diurna.

En cuanto a Pruebas SABER y  exámenes ICFES,  la educación matemática debe responder al desarrollo de las estructuras conceptuales y capacidades o competencias para el desarrollo y solución de problemas.

1.1. fortalezas 

· La Institución cuenta con profesionales calificados en la formación matemática de los educandos.

· El grado de responsabilidad de los docentes en los procesos enseñanza aprendizaje.

· Se tiene consolidado Plan de Área y se avanza año tras año en su estructuración para cada grado, desde grado primero hasta grado once.

· Se mejoraron los resultados en las pruebas ICFES en 6,2 puntos por encima del promedio del año anterior, con lo cual se incrementó el promedio general de la institución. Cabe anotar que en los resultados de las pruebas ICFES 2010 la institución alcanzó el puntaje más alto de su historia, con el área de Matemáticas: 71.4 puntos.

· Participación activa de los estudiantes.

· Resultados cada vez más favorables y en las Pruebas Saber.

· Existe una actitud de cambio por parte de los docentes y una buena disposición al trabajo.

1.2. DebiLIDADES

· Varios estudiantes descuidan mucho esta área, por lo cual se registra mortalidad académica.

· Se requiere mayor énfasis en la formación por competencias.

· En general, poco se enfrenta al estudiante a problemas al estilo de las pruebas SABER e ICFES

· Se requiere mayor enfoque en resolución de problemas y desarrollo de competencias que en contenidos.

· Se observa una gran desmotivación para seguir estudios Universitarios

· La mayoría de los estudiantes pertenecen a una clase social con muchas carencias especialmente económicas.

· Algunos estudiantes son población flotante y otros, en cantidad considerable provienen del sector rural con algunas deficiencias académicas.

· Baja intensidad horaria en la educación media, especialmente  en el bachillerato técnico.

1.3. amenazas

· Condiciones económicas, sociales y culturales de las familias de los educandos, por lo general, desfavorables para un óptimo desempeño académico en la Institución. Se sugiere crear un comité por parte de la Institución que se encargue de entrar en contacto con los padres de familia  para  con ellos  construir una cultura de más sacrificio y superación  en el plano  académico, que invite a los estudiantes a superarse en el conocimiento y aplicación de la matemática como una ciencia de múltiples aplicaciones.

· Falta de un presupuesto adecuado por parte del estado para la Institución

1.4. oportunidades

· El deseo y compromiso de cambio por parte de los directivos y docentes para lograr un mejor y más óptimo aprendizaje de los principios y conocimientos del área, al disponer de algunos recursos para el desarrollo de distintas actividades que sean motivadores en el desempeño de la misma.

· El buscar  convenios interinstitucionales  para trabajar con nuevas tecnologías que sirvan  de innovación y de la pedagogía adecuada en  la motivación  para lograr mejores resultados en el proceso enseñanza-aprendizaje de la Matemática.

· Mejorar estrategias y proyectos tendientes a facilitar y mejorar en el aprendizaje de la matemática, especialmente con los estudiantes del grado once, que van a presentar las pruebas SABER ICFES  y SABER en los todos los grados incluidos en la programación general de estas pruebas.

· Establecer políticas claras y continuas que permitan cursos de capacitación y mejoramiento para dichas pruebas.

2.  JUSTIFICACIÓN

La Matemática es una de las áreas obligatorias establecidas en La Ley General de Educación y adoptadas en el PEÍ del Instituto Técnico Agropecuario , por lo tanto se hace necesario elaborar su correspondiente plan de estudios, teniendo en cuenta los lineamientos generales dados por el Ministerio de Educación Nacional y los enfoques de la Ley General de Educación, en el Decreto 1860 y la Resolución 2343, como también los resultados del diagnóstico del área, realizado por los docentes de la misma, el cual indica la necesidad de adaptar los estándares a los contenidos,  y la aplicación de metodologías pertinentes en el proceso de enseñanza - aprendizaje.

Además, es conveniente tomar conciencia del por qué y para qué deben enseñarse la matemática en el Instituto Técnico Agropecuario  y hacía donde deben estar enfocadas las acciones pedagógicas y didácticas con respecto al área.

La Matemática es un elemento básico de cultura,  por esta razón constituye un modo importante de relación y comunicación entre las personas, que da forma y permite expresar múltiples actividades del hombre. Además es una herramienta que la interpreta y elabora, puesto que atienden a planes, fórmulas, estrategias y procedimientos que gobiernan la conducta, permiten ordenar el comportamiento del hombre,  marcan pautas de racionalidad y ayudan a que surja y se desarrolle el pensamiento científico.

El pensar matemático, que es social y público, consiste en dar significado y compartir un simbolismo lógico, espacial y cuantitativo que permite expresar y desarrollar las capacidades humanas de relación, representación y cuantificación.

La  Matemática, como un conjunto de conceptos socioculturales, ha sido y seguirá siendo una de las formas más importantes para explicar la relación hombre-universo y contribuir a la transformación de ambos.

La Matemática es una herramienta intelectual potente: los niveles básicos de matemática son un pre-requisito para acceder a casi todos los saberes y a las interacciones sociales. El valor principal está en que organiza y da sentido a una serie de prácticas a cuyo dominio hay que dedicar esfuerzo individual y colectivo.

La Matemática es necesaria en el proceso educativo,  para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes, con el fin de poder asumir los retos del siglo XXI.

El objetivo de cualquier trabajo en Matemática es ayudar a las personas a dar sentido al mundo que los rodea y a comprender los significados que otros construyen y cultivan.

Mediante el aprendizaje de la Matemática, los alumnos no solo desarrollan su capacidad de pensamiento y reflexión lógica, sino que al mismo tiempo adquieren un conjunto de instrumentos poderosos para explorar la realidad y representarla; en suma para actuar en ella.

La Institución debe promover las condiciones para la construcción de los conceptos matemáticos mediante la elaboración de significados simbólicos compartidos. Se deben desarrollar procesos de pensamiento ampliamente aplicables y útiles  para el proceso de aprender a aprender.

El aprendizaje de las Matemática debe posibilitar en el alumno la aplicación de sus conocimientos fuera del ámbito escolar, donde debe tomar decisiones, enfrentarse a situaciones nuevas, exponer sus opiniones y ser receptivo a las de los demás.

Es necesario relacionar los contenidos de aprendizaje con las experiencias cotidianas de los alumnos, así como analizarlos y desarrollarlos en un contexto de situaciones problemáticas y de intercambio de puntos de vista.

Es fundamental también promover una enseñanza centrada en la resolución de problemas.

Los contenidos temáticos de la matemática elemental tienen la finalidad de ejercitar y desarrollar la inteligencia del estudiante.

3. MARCO CONCEPTUAL

Cuando se define la naturaleza de la matemática se encamina a considerarla como la rama del saber que estudia las relaciones y operaciones que se establecen entre cantidades conocidas o desconocidas, así como aquellas establecidas entre los elementos del espacio.

Establecer el efecto de dichas relaciones conlleva a poner a prueba ciertas capacidades o procesos propios de la matemática como la abstracción, la generalización, el descubrimiento, la clasificación, la estimación, el cálculo, la predicción, la descripción, la deducción y la medición, entre otras.

El eje fundamental para el desarrollo de conceptos y capacidades matemáticas es la formulación y resolución de problemas.

La matemática está vinculada estrechamente al desarrollo tecnológico mediante el uso de las calculadoras y programas que, como el Cabri y el Derive permiten un acceso y una mejor comprensión de ellas.

	NATURALEZA

DE LA MATEMÁTICA
	RELACIONES Y OPERACIONES: entre cantidades conocidas y desconocidas

	
	DESARROLLO DE CAPACIDADES

	
	EJE: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS

	
	TECNOLOGÍA


De otra parte, los estudiantes poseen estructuras mentales a través de las cuales explican el mundo que los rodea y lo que perciben a través de los sentidos está determinado por la lógica que gobierna dichas estructuras; lo que se ve, se oye y se siente, depende de lo que se sabe y de la forma como está organizado en el pensamiento.

Así, las informaciones que le llegan al estudiante son interpretadas en función de las estructuras conceptuales que maneje, de tal manera que lo que el maestro presenta no siempre es percibido de la misma forma por el estudiante.

Las estructuras conceptuales no son estáticas, se modifican, amplían y complejizan a medida que se interactúa con la realidad y ante la presentación de contradicciones o conflictos cognitivos que se producen cuando la estructura conceptual que se posee no logra dar cuenta de la realidad.

Desde luego, este proceso de interpretación interna no se produce espontáneamente sino que sólo es posible gracias a que el estudiante interactúa con el objeto a conocer y con otros estudiantes.  Este marco de referencia tiene implicaciones sustanciales didácticas manifiestas que se perciben cuando se establece que el estudiante aprende de mejor forma la matemática si:

· Se le motiva de tal manera que sienta gusto por ella, al tiempo que se le permite ganar seguridad en sí mismo como estudiante en esta rama del conocimiento y como persona.  Una forma de motivarlo es estimulándole el éxito en una actividad matemática.

· Las actividades de aprendizaje deben despertar la curiosidad.

· Las actividades deben corresponder a la etapa de desarrollo en la que se encuentra el educando

· Las actividades y problemas propuestos deben estar en relación, en lo posible, con las actividades cotidianas.

Se pretende a través del proceso enseñanza-aprendizaje de la matemática, fortalecer aspectos fundamentales  para la vida como son: constancia, integridad, curiosidad , apertura de ideas, imaginación,  espíritu crítico, creatividad , entre otros, para que con  ello generen  una  actitud positiva respecto al estudio de esta ciencia de bastante precisión y  con  ello desarrollar  unas aptitudes que  le faciliten la adquisición  de los conceptos, procesos, procedimientos propios de la matemática  aplicándolos  en el planteamiento y resolución de problemas  propios de   esta área, la Ciencia, la Técnica , la Tecnología y , en especial,  los concernientes a  la vida diaria.  Acorde con las circunstancias actuales y las necesidades de los educandos se  desarrollarán competencias interpretativas, propositivas y argumentativas que implican  una gran posibilidad de desenvolverse en textos y contextos con aplicaciones matemáticas que conllevan el razonamiento lógico matemático en  el pensar, decir y obrar mejor  en  un mundo comprensible, cambiante  entendiendo que no tiene  todas las respuestas para el conocimiento de la realidad, entender  las transformaciones del mundo que lo rodea encaminándose en lo posible a procesos de investigación. 

3.1.  EL ROL DE LA MATEMÁTICA EN LA INSTITUCIÓN

La matemática juega un rol importante dentro de la Institución Educativa y cumple tres funciones fundamentales:

3.1.1. Instrumental.

Crear técnicas y estrategias básicas para otras áreas y para la actividad profesional ( el énfasis de la Institución es lo técnico agropecuario, lo cual hace que la matemática esté acorde a este modelo ) proporcionando instrumentos matemáticos básicos a la vez que versátiles y adaptables a diferentes contextos y necesidades cambiantes

3.1.2. Formativa.

Crear en los estudiantes estructuras mentales conceptuales y brindar la posibilidad de forjar actitudes deseables que favorezcan el aprendizaje de la matemática y la sana convivencia.  Mediante la resolución de problemas, generar actitudes y hábitos de indagación, proporcionar técnicas útiles para enfrentarse a situaciones imprevistas y fomentar la creatividad.

3.1.3. Teórica.

Proporcionar un bagaje teórico que respalde el razonamiento matemático.  La fundamentación de este tipo le permite al educando dar validez a las instituciones y le confiere solidez y sentido a las técnicas aplicadas.
Estas funciones en la Institución deben tener su incidencia en los buenos resultados de los estudiantes en las pruebas SABER e ICFES.

	FUNCIONES DE LA MATEMÁTICA
	INSTRUMENTAL
	PROFESIONAL-PRUEBAS

	
	
	OTRAS ÁREAS

	
	
	VIDA DIARIA

	
	FORMATIVA
	ESTRUCTURAS CONCEPTUALES

	
	
	COMPETENCIAS
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	TEÓRICA
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AL RAZONAMIENTO
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3.2. ESTRUCTURA CURRICULAR

3.2.1. ENFOQUE TEÓRICO DEL ÁREA:

Para dar un adecuado manejo de la matemática en la Institución se deben tener en cuenta los estándares y los tres (3) pensamientos establecidos por el Ministerio de Educación Nacional,  los cuales se detallan a continuación:

· EL PENSAMIENTO NUMÉRICO-VARIACIONAL

Alude al significado del número y sus diferentes usos, a la estructura del sistema de numeración, al significado y uso de las operaciones, a la comprensión de sus propiedades y las relaciones entre ellas, al reconocimiento de regularidades y patrones, a la identificación de variables, a la descripción de fenómenos de cambio y dependencia, a la variación en contextos aritméticos y geométricos y a el concepto de función.

Tres aspectos que pueden ayudar a desarrollar este pensamiento son:

· Comprensión de los números y de la numeración.

· Comprensión del concepto de las operaciones.

· Cálculo con números y aplicaciones de números y operaciones.

Entre los diferentes sistemas de representación asociados a la variación, se encuentran los enunciados verbales, las representaciones tabulares, las gráficas de tipo cartesiano o sagital, las estrategias, los métodos, las técnicas, los usos y las diversas aplicaciones, resaltando en el alumno la capacidad de enfocar y resolver las propias situaciones de manera cada vez más hábil e independiente, más estratégica y eficaz, con prontitud, precisión y exactitud.

· GEOMÉTRICO - MÉTRICO:

Está relacionado con la construcción y manipulación de representaciones de objetos bidimensionales y tridimensionales, sus características, sus relaciones y sus transformaciones. La comprensión del plano y del espacio a través de la observación de patrones y regularidades, el razonamiento geométrico y la solución de problemas de medición (longitud, área, volumen, capacidad, masa, tiempo, entre otras) a partir de la selección de unidades, patrones e instrumentos pertinentes.
En los sistemas geométricos se hace énfasis en el desarrollo del pensamiento espacial, el cual es considerado como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones y sus diversas traducciones o representaciones materiales.

Los sistemas geométricos se construyen a través de la exploración activa y modelación del espacio, tanto para la situación de los objetos en reposo como en movimiento. Esta construcción se entiende como un proceso cognitivo de interacciones, que avanza desde un espacio intuitivo o sensorio motor a un espacio conceptual o abstracto.

Este proceso está influenciado tanto por las características cognitivas individuales, como por la influencia del entorno físico, cultural, social e histórico. Por lo tanto, el estudio de la geometría debe favorecer dichas interacciones; se trata de actuar y argumentar sobre el espacio ayudándose con modelos y figuras, con palabras del lenguaje cotidiano, con gestos y con movimientos corporales.

Los sistemas métricos van encaminados a acompañar al estudiante a desarrollar procesos y conceptos como los siguientes:

· La construcción de los conceptos de cada magnitud.

· La estimación de magnitudes y los aspectos del proceso de diferenciación entre  lo continúo y lo discreto.

· La comprensión de los procesos de conversión de magnitudes.

· La precisión del rango de las magnitudes.

· La precisión del rango de las magnitudes.

· La selección de unidades de medidas, de patrones e instrumentos.

· La diferencia entre la unidad y el patrón de medición.

· La asignación numérica.

· EL PENSAMIENTO ALEATORIO Y LOS SISTEMAS DE DATOS:

Indaga por la lectura, representación e interpretación de datos extraídos de contextos no matemáticos (encuestas, resultados de experimentos, etc.). El análisis de diversas formas de representación de información numérica, la conjeturación sobre regularidades y tendencias presentadas en fenómenos estadísticos y probabilísticos, haciendo uso de medidas de centralización, posición, dispersión y forma.
En la matemática escolar,  el desarrollo del pensamiento aleatorio mediante el contenido de la probabilidad y la estadística, debe estar imbuido de un espíritu de exploración y de investigación, por parte tanto de los estudiantes como de los docentes. Debe integrar la construcción de fenómenos físicos y el desarrollo de estrategias como lo de simulación de experimentos y conteos. También han de estar presentes la comparación y la evaluación de diferentes formas de aproximación a los problemas con el objeto de monitorear posibles concepciones y representaciones erradas.

De esta manera, el desarrollo del pensamiento aleatorio significa resolución de problemas.

La búsqueda de respuesta a preguntas que sobre el mundo físico se hacen los estudiantes, resulta ser una actividad rica y llena de sentido si se hace a través de la recolección y análisis de datos. Decidir la pertinencia de la información necesaria, la forma de recogerla, de representarla para obtener las respuestas lleva a nueva hipótesis. Estas actividades pueden relacionarse con otras áreas del currículo y poner en práctica conocimientos sobre los números las mediciones, la estimación y estrategias de resolución de problemas.
Además debemos tener en cuenta las competencias básicas, y las específicas para el buen desempeño de los estudiantes en el área de las matemáticas;  las competencias básicas son:

· COMPETENCIA INTERPRETATIVA. Incluye todo lo que hay que hacer para entender una situación, una relación, una afirmación, un esquema gráfico. O los argumentos que sustentan algo; interpretar no significa memorizar el dato sino poder usarlo, en un momento determinado, cada vez que se le presente.

· COMPETENCIA ARGUMENTATIVA. Se refiere a las razones o los porqués que pones de manifiesto ante un problema, la expresión de dichos porqués, busca que pongas en juego las razones o justificaciones expresadas como parte del razonamiento lógico.

· COMPETENCIA PROPOSITIVA: La proposición se asemeja a un laberinto, intenta buscar salidas, si una no le funciona prueba con otras. Crear estrategias constantemente para buscar la solución de problemas y situaciones.

Las competencias específicas tienen que ver con el aprendizaje, las que se van a tener en cuenta son: el razonamiento, la resolución y planteamiento de problemas, la comunicación, la modelación y la elaboración, la comparación y ejercitación de procedimientos:

· LA COMUNICACIÓN: La comunicación es uno de los procesos más importantes para aprender la matemática y para resolver problemas. Se dice que "la comunicación juega un papel fundamental para ayudar a los estudiantes a construir vínculos entre sus nociones informales e intuitivas y el lenguaje abstracto y simbólico de la matemática, ayuda a que ellos tracen importantes conexiones entre las representaciones físicas, pictóricas, gráficas, simbólicas, verbales y mentales de las ideas matemáticas”.

La comunicación es la esencia de la enseñanza, el aprendizaje y la evaluación de la matemática.

El profesor debe guiar, escuchar, discutir, sugerir, preguntar y clarificar el trabajo de los estudiantes a través de actividades apropiadas e interesantes.

· EL RAZONAMIENTO:
 En general, el razonamiento se entiende como la acción de ordenar ideas en la mente,  para llegar a una conclusión.

Es necesario tener en cuenta la edad de los estudiantes, su nivel de desarrollo y el hecho de que los logros se retoman y amplían en los grados siguientes.

Razonar en matemática tiene que ver con:

· Dar cuenta del cómo y el porqué de los procesos que se siguen para llegar a conclusiones.

· Justificar las estrategias y los procedimientos puestos en acción en el tratamiento de problemas.

· Formular hipótesis, hacer conjeturas y predicciones, encontrar contraejemplos, usar hechos conocidos, propiedades y relaciones para explicar otros hechos.

· Encontrar patrones y expresarlos matemáticamente.

· Utilizar argumentos propios para exponer ideas.

Para esto el maestro debe escuchar con atención a los estudiantes,  orientar el desarrollo de sus ideas,  hacer uso extensivo y reflexivo de materiales que posibiliten la comprensión de ideas abstractas.  Crear un pensamiento crítico en el aula,  así toda afirmación del maestro o de los alumnos puede estar sujeta a preguntas, reacciones y reelaboraciones.

· LA RESOLUCIÓN Y EL PLANTEAMIENTO DE PROBLEMAS: 
Hace referencia a la capacidad para plantear y resolver problemas a partir de contextos matemáticos y no matemáticos, la traducción de la realidad a una estructura matemática, la verificación e interpretación de resultados a la luz de un problema, de tal manera que se generalicen soluciones y estrategias que den solución a nuevas situaciones.
En la medida en que los estudiantes resuelven  problemas van ganando confianza en el uso de la matemática, van aumentando su capacidad de comunicarse matemáticamente y su capacidad para utilizar procesos de pensamiento de más alto nivel.

· EL DOMINIO DEL CONOCIMIENTO: 

Son los recursos matemáticos con los que cuenta el estudiante y pueden ser utilizados en el problema como intuiciones, definiciones, hechos, procedimientos, reglas, etc.

· Estrategias Cognoscitivas: Incluyen métodos heurísticos, como descomponer el problema en simples casos, establecer metas relacionadas, invertir el problema, dibujar diagramas, usar material manipulable, método de ensayo y error, uso de tablas y listas ordenadas, búsqueda de patrones y reconstrucción del problema.

· Estrategias Meta cognitivas: Se relacionan con el monitoreo y el control, con acciones como planear, evaluar y decidir.

· Sistema de Creencias: Se compone de la visión que se tenga de la matemática y de sí mismo.

· LA MODELACIÓN: La forma de describir el juego o interrelación entre el mundo real y la matemática,  es la modelación.

Para transferir una situación problemática real a un problema planteado matemáticamente, podemos valernos de algunas de las siete actividades siguientes:

· Identificar la matemática específicamente en un contexto general.

· Esquematizar.

· Formular y visualizar un problema en diferentes formas.

· Descubrir relaciones.

· Descubrir regularidades.

· Reconocer aspectos isomorfos en diferentes problemas.

· Transferir un problema de la vida real a un problema matemático.

Una vez que la situación sea transferida a un problema de tipo matemático,  puede ser tratado con herramientas matemáticas, para lo cual se pueden realizar actividades como las siguientes:

· Representar una relación en una fórmula.

· Probar y demostrar regularidades.

· Refinar y ajustar modelos.

· Combinar e integrar modelos.

· Formular un concepto matemático nuevo.

· Generalizar.

4.  MARCO LEGAL

El plan de área de matemática se funda en los siguientes referentes jurídicos, dadas las características y alcances del mismo:

4.4.1 Constitución Política de Colombia

Articulo 1. Colombia es un estado social de derecho, organizado en forma de republica unitaria, descentralizada, con autonomía de sus entidades territoriales, democráticas, participativa y pluralista, fundada en el respeto de la dignidad humana, en el trabajo y la solidaridad de las personas que la integran.

Articulo 2. Son fines esenciales del estado: servir a la comunidad, promover la prosperidad general y garantizar la efectividad de los principios, derechos y deberes consagrados en la constitución; facilitar la participación de todos, en las decisiones que los afecta y en la vida económica, política, administrativa y cultural de la nación; defender la independencia nacional, mantener la integridad territorial y asegurar la convivencia pacífica y la vigencia de un orden justo. Las autoridades de la republica están instituidas para proteger a todas las personas residentes en Colombia, en su vida, honra, bienes, creencias y demás derechos y libertades para asegurar el cumplimiento de los derechos sociales del estado y de los particulares.

Articulo 16. Todas las personas tienen derecho al libre desarrollo de su personalidad sin más limitaciones que las que imponen los derechos de los demás y el orden jurídico.

Articulo 27. El estado garantiza las libertades de enseñanza, aprendizaje investigación y cátedra. En concordancia con los artículos 28, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 52.

Articulo 67. La educación es un derecho de la persona y un servicio que tiene una función social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y a los demás bienes y valores de la cultura.

La educación formará al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz, a la democracia, a la práctica del trabajo y a la recreación, para el mejoramiento cultural, científico, tecnológico y para la protección del ambiente. El estado, la sociedad y la familia son responsables de la educación que será obligatoria entre los 5 y 15 años de edad y que comprenderá como mínimo un año de preescolar y nueve de educación básica. Concordancia con los artículos 356 y  357.

4.4.2 Ley General de Educación

Articulo 1. La educación es un proceso de formación permanente personal, cultural y social que se fundamenta en una concepción integral de la persona humana y de su dignidad, sus derechos y sus deberes. Concordancia con el decreto 1860, artículos 2 y 3.

Articulo 5. Fines de la educación de conformidad con el artículo 67 de la constitución política; la educación se desarrollará atendiendo  los siguientes fines:

· El pleno desarrollo de la personalidad. Concordancia con el Artículo 16 de la Constitución Política de Colombia.

· La formación en el respeto a la vida, derechos humanos, la paz, los principios democráticos, convivencia, pluralismo, justicia, solidaridad y equidad, así como el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

· La formación para facilitar la participación de todos en las decisiones que los afectan en la vida económica, política, administrativa y cultural.

· La formación en el respeto a la autoridad legítima y a la ley, a la cultura nacional, a la historia Colombiana, y a los símbolos patrios.

· El estudio y la comprensión crítica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y cultural del país, como los fundamentos de la unidad nacional y de su identidad. 

Articulo 77. Autonomía escolar. Dentro de los límites fijados por la ley, las instituciones de educación gozan de autonomía para organizar las áreas fundamentales de conocimiento definidos para cada nivel, introducir asignaturas optativas dentro de las áreas establecidas en la ley, adaptarlas a sus necesidades y características regionales, adoptar métodos de enseñanza y organizar actitudes formativas, culturales y deportivas dentro de lineamientos que establezca el MEN. Concordancia artículos 76, 78 y79.

Articulo 87. Reglamento o manual de convivencia. Los establecimientos educativos reglamentarán un manual de convivencia, en el cual se definan los derechos y obligaciones de los estudiantes. Los padres o tutores y los educandos al firmar la matrícula correspondiente en representación de sus hijos, estarán aceptando el mismo.

5. OBJETIVOS

5.1. OBJETIVOS GENERALES

En  el proceso de formación holística  del  educando,  que  tendrá  como eje   su desarrollo en el campo humanístico y científico, serán  propósitos  fundamentales:

· Implementar actividades  que  le  permitan  al  educando  razonar   en forma  lógica, objetiva, crítica  y creativa  en  la solución  y planteo  de diversos  tipos  de problemas.

· Desarrollar una metodología apoyada en la consulta y revisión bibliográfica para  la adquisición del conocimiento.

· Adquirir un bagaje lingüístico que  le  permita  al educando ser preciso en   sus  expresiones verbales y escritas relacionadas con la Matemática, en el manejo de los conceptos, sus  problemas,  su simbología y, sobre todo, en la vinculación con  la vida cotidiana y con las  circunstancias  que lo rodean.

· Aplicar  los principios matemáticos por parte del educando en la interpretación, planteo  y solución de problemas  de  la vida  cotidiana, de  la  ciencia, la técnica, la tecnología y de  cualquier  tipo  que los requiera.

· Valorar la función que ha desempeñado la Matemática, con sus principios, entendida  como el lenguaje  de todas las ramas del saber humano, en el desarrollo de  la ciencia, de  la técnica  y de  la tecnología,  como también en el mejoramiento de las  condiciones de vida de las personas y de los grupos  sociales.

· Realizar  cálculos numéricos utilizando  las  propiedades  de  las operaciones  fundamentales  estudiadas  en los  diferentes  conjuntos  numéricos.

· Generar una actitud favorable hacia la matemática y estimular su estudio.

· Desarrollar una sólida comprensión de los conceptos, procesos y estrategias básicas de la matemática para utilizarlos en la resolución de problemas.

· Desarrollar la habilidad para reconocer la presencia de la matemática en diferentes situaciones de la vida real.

· Estimular el uso creativo de la matemática para expresar nuevas ideas y descubrimientos, así como reconocer los elementos matemáticos presentes en otras actividades creativas.

· Establecer algunos retos de ingenio para alcanzar el nivel de excelencia que corresponde a su etapa de desarrollo.

· Desarrollar el pensamiento matemático en todas sus dimensiones para mejorar, en el estudiante, la capacidad de explorar, conjeturar, razonar lógicamente, resolver problemas y elaborar pruebas.

· Preparar al estudiante para reflexionar, criticar y construir conocimiento que propenda por su desarrollo personal, social y cultural.

· Desarrollar la habilidad para analizar las funciones y los aportes de la información matemática (datos estadísticos, gráficos, planos, cálculos, etc.) para una mejor comprensión de mensajes sociales, culturales y científicos.

· Desarrollar la capacidad para describir, explicar y argumentar deductivamente relaciones matemáticas y sus propiedades para formular preguntas y dar respuestas que tienen que ver con la aplicación de las propiedades matemáticas en contextos cotidianos y en campos teóricos.

· Desarrollar la imaginación a través de juegos, de ideas que surgen de procesos de comparación de modelos.

· Desarrollar la capacidad de identificar, comparar, operar, predecir y probar relaciones cuantitativas, métricas y geométricas, en contexto de medición y de conteo.

· Desarrollar la capacidad de construir y usar símbolos aritméticos y geométricos que representan cantidades discretas y fracciones de cantidades continuas y discretas, formas y propiedades de las formas geométricas y variaciones del movimiento.

· Desarrollar la capacidad para formular, plantear y resolver problemas e identificar las diferentes interacciones cuantitativas, por medio de las relaciones métricas, geométricas, aleatorias y analíticas utilizando modelos matemáticos.

· Fomentar la formulación de preguntas y respuestas que tienen que ver con la aplicación de propiedades matemáticas en diferentes contextos.

· Desarrollar la imaginación para identificar, comparar, operar y predecir relaciones cuantitativas, métricas y geométricas, en contexto de medición y de conteo.

5.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS

· Ampliar y profundizar en el razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de problemas de la ciencia, de la tecnología y de la vida cotidiana.
· Hacer del aprendizaje de la matemática la base de la concepción de las relaciones interpersonales, sociales y científicas para la comprensión de los saberes científicos y tecnológicos.
· Comprender los conceptos y estructuras de la matemática para preparar los educandos en la vida cotidiana y establecer relaciones lógicas en el pensamiento creativo.
· Significar todo lo que rodea, a partir de la interacción con las otras áreas y su vinculación a la cultura y sus saberes.
· Adquirir responsabilidades en el trabajo escolar el cual le permitirá alcanzar los objetivos propuestos.
· Desarrollar habilidades y destrezas para comunicarse, integrarse al nuevo grupo, y ser transformador e innovador.
· Decidir y actuar en forma responsable y autónoma.

6. ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIAS
	GRADO    1
	Docente

Intensidad horaria semanal      5


	1


	1. Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, localización entre otros

2. Describir, comparar y cuantificar situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes contextos
3. Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.

4. Describo situaciones de medición utilizando fracciones comunes


	2
	1. Diferencio atributos y propiedades de objetos tridimensionales.

2. Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales en distintas        posiciones y tamaños.

3. Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en dis​tintos contextos y su condición relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia


	3
	1. Reconocer atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, capacidad, masa y tiempo) en diversas situaciones

2. Comparo y ordeno objetos respecto a atributos medibles 


	4
	1. Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).



	GRADO    2
	Docente

Intensidad horaria semanal        5


	1


	1. Usar representaciones principalmente concretas y pictóricas      para explicar el valor de posición en el sistema de numeración decimal.

2. Uso representaciones principalmente concretas y pictóricas para realizar equivalencias de un número en las diferentes unidades del sistema decimal.

3. Reconozco propiedades de los números (ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser múltiplo de, ser divisible por, etc.) en diferentes contextos.

4. Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición y de transformación.


	2
	1. Represento el espacio circundante para establecer relaciones espaciales.

2. Reconozco y aplico traslaciones y giros sobre una figura.

3. Reconozco y valoro simetrías en distintos aspectos del arte y el diseño.


	3
	1. Realizo y describo procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de acuerdo con el contexto.

2. Analizo y explico sobre la pertinencia de patrones e instrumentos en procesos de medición

	4
	1. Describo cualitativamente situaciones de cambio y variación utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.



	GRADO    3
	Docente

Intensidad horaria semanal        5


	1


	1 Resuelvo y formulo problemas en situaciones de variación proporcional.

2 Uso diversas estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para re​solver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

3 Identifico, si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos son o no razona​bles.

4 Identifico regularidades y propiedades de los números utilizando diferentes instrumentos de cálculo (calculadoras, ábacos, bloques multibase, etc.).


	2
	1. Reconozco congruencia y semejanza entre figuras (ampliar, reducir).

2. Realizo construcciones y diseños utilizando cuerpos y figuras geométricas    tridimensionales.

3. Y dibujos o figuras geométricas bidimensionales.

4. Desarrollo habilidades para relacionar dirección, distancia y posición en el espacio.


	3
	1. Realizo estimaciones de medidas requeridas en la resolución de problemas relativos parti​cularmente a la vida social, económica y de las ciencias.

2. Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas


	4
	1 Reconozco y genero equivalencias entre expresiones numéricas y describo cómo cambian los símbolos aunque el valor siga igual.
2 Construyo secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades de los números y de las figuras geométricas



	GRADO    4
	Docente

Intensidad horaria semanal   5


	1


	1. Resolver y “formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones


	2
	1. .Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número naturales

2. Resolver y formular problemas aditivos de composición, transformación, comparación e igualación.

3. Describir e interpretar variaciones representadas en gráficos.

4. Predecir patrones de variación en una secuencia numérica, geométrica o gráfica.
5. Comparo y clasifico figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices y características



	3
	1. .Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número (naturales, fracciones, decimales, porcentajes

2. Utiliza la notación decimal para expresar las fracciones en diferentes contextos.


	4
	1. Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características

2. Identificar el ángulo como giros, aberturas, inclinaciones en situaciones estáticas y dinámicas.

3. Utilizar sistemas de coordenadas para especificar localizaciones y describir relaciones espaciales

4. Diferenciar atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, volumen, capacidad, masa-peso, tiempo y amplitud angular) en diversas situaciones

5. reconocer el uso de las magnitudes y las dimensiones de las unidades respectivas en situaciones aditivas y multiplicativas.

6. Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para diferentes mediciones

7. utilizar y justificar el uso de la estimación en situaciones de la vida social, económica y en las ciencias.
8. Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes

9. Representar datos usando tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares)

10. Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.

11. Interpretar información presentada en tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).


	GRADO    5
	Docente

Intensidad horaria semanal   5

	1


	1. Resolver y “formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones
2. Justifico regularidades y propiedades de los números naturales, sus relaciones y operaciones 


	2
	1. Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composición, transformación, comparación e igualación.
2. Usar diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
3. Identificar, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos
4. Justificar regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones 
5. Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número (, fracciones, decimales, porcentajes)

6. Utiliza la notación decimal para expresar las fracciones en diferentes contextos.



	3
	1. Reconocer la potenciación y la radicación en contextos matemáticos y no matemático.
2.  Analizar y explicar relaciones de dependencia en situaciones económicas, sociales y de las ciencias.
3. Construyo igualdades y desigualdades numéricas como representación de relaciones entre distintos datos


	4
	1. Identificar y justificar relaciones de congruencia y semejanza entre figuras.
2. Construir y descomponer figuras y sólidos a partir de condiciones dadas.
3. Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.

4. Construir objetos tridimensionales a partir de representaciones bidimensionales y realizar el proceso contrario en contextos de arte, diseño y arquitectura.

5. Reconocer y usar la proporcionalidad para resolver problemas de medición (de alturas, cálculo del tamaño de grupos grandes, etc.)
6. Hacer conjeturas y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos
7. Comparar y describir la distribución de un conjunto de datos
8. Usar e interpretar la mediana (promedio)
9. Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos



	GRADO    6
	Docente

Intensidad horaria semanal       5


	1


	1. Justificar operaciones aritméticas utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones

2. Resolver y formular problemas cuya solución requiere de la potenciación o radicación
3. Resolver y formular problemas usando modelos geométricos.

4. Identificar relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma magnitud.

5. Reconoce la relación entre un conjunto de datos y su representación.

6. Utilizar métodos informales (ensayo – error, complementación) en la solución de ecuaciones.


	2
	1. Resuelve y formula problemas en contexto de medidas relativas y de variación en las medidas.
2. Clasificar polígonos en relación con sus propiedades. Resuelve y formula problemas usando modelos geométricos

3. Utilizar técnicas y herramientas para la construcción de figuras planas y cuerpos con medidas dadas
4. Interpreta, produce y compara representaciones gráficas adecuadas para presentar diversos tipos de datos (diagramas de barras, diagramas circulares) reconoce la relación entre el conjunto de datos y su representación.


	3
	1. Utilizar números racionales en sus distintas expresiones (fracciones, decimales, razones, porcentajes) para resolver problemas en contextos de medida

2.  Resolver y formular problemas usando modelos geométricos.

3. Calcular áreas y volúmenes a través de composición y descomposición de figuras y cuerpos.

4. Interpreta, produce y compara representaciones gráficas adecuadas para presentar diversos tipos de datos (diagramas de barras, diagramas circulares) .



	4
	1. Formula y Resuelve  problemas en situaciones aditivas y multiplicativas en diferentes contextos

2.  Predecir y comparar los resultados de aplicar transformaciones (traslaciones, rotaciones, reflexiones) y homotecias sobre figuras bidimensionales en situaciones matemáticas y en el arte.
3. Identifica relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma magnitud.

4. Identificar las características de las diversas gráficas cartesianas (de puntos, continuas, formadas por segmentos, etc.) en relación con la situación que representan.

5. para interpretar el comportamiento de un conjunto de datos.


	

	GRADO    7

	Docente

Intensidad horaria semanal       5


	1


	1. Formula y Resuelve  problemas en situaciones aditivas y multiplicativas en diferentes contextos numéricos.
2. Resolver y formular problemas usando modelos geométricos. representa objetos tridimensionales desde diferentes posiciones y aristas.

3. Identificar relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la mismas magnitudes.

4. Comparar e interpretar datos provenientes de diversas fuentes (prenda, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).
5. Predecir y justificar razonamientos y conclusiones usando información estadística.



	2
	1. Reconoce y generaliza propiedades de las relaciones entre números racionales (simetría,  transitiva etc) y de las operaciones entre ellos (conmutativas, asociativa, etc) en diferentes contextos.
2. Clasifica polígonos en relación con sus propiedades.
3. Calcular áreas y volúmenes a través de composición y descomposición de figuras y cuerpos
4. Reconocer relación entre un conjunto de datos y su representación.
5. Identificar las características de las diversas gráficas cartesianas (de puntos, continuas, formadas por segmentos, etc.) en relación con la situación que representan.


	3
	1. Justificar la extensión de la representación polinominal decimal usual de los números naturales a la representación decimal usual de los números racionales utilizando las propiedades del sistema de numeración decimal.

2. Calcular áreas y volúmenes a través de composición y descomposición de figuras y cuerpos
3.  Predice y justifica razonamientos y conclusiones usando información estadística. Compara e interpreta datos provenientes de revistas, televisión etc o de otras fuentes.

4. Describir y representar situaciones de variación relacionando diferentes representaciones (diagramas, expresiones verbales generalizadas y tablas).


	4
	1. Justificar el uso de representaciones y procedimientos en situaciones de proporcionalidad directa e inversa
2. Resolver y formular problemas que involucren relaciones y propiedades de semejanza y congruencia usando representaciones visuales.

3. identificar características de localización de objetos en sistemas de representación cartesiana y geográfica
4. Identifica relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de la misma magnitud
5. Analiza las propiedades de correlación positiva y negativa entre  variables, de variacvion lineal o de proporcionalidad directa e inversa en contextos aritméticos y geométricos
6. Usar modelos (diagramas de árbol, por ejemplo) para discutir y predecir posibilidad de ocurrencia de un evento.

7. Hacer conjeturas acerca del resultado de un experimento aleatorio usando proporcionalidad  y nociones básicas de probabilidad.
8. Identificar y describir figuras y cuerpos generados por cortes rectos y transversales de objetos tridimensionales.
9. Resolver y formular problemas que involucren factores escalares (diseño de maquetas, mapas).
10. Usar medidas de tendencia central (media, mediana, moda)



	GRADO    8
	Docente: Antonio José Conde M.
Intensidad horaria semanal: 5


	1


	1. Utilizar números reales en sus diferentes representaciones en diversos contextos.

2. Simplificar cálculos usando relaciones inversas entre operaciones.

3. Utilizar la notación científica para representar cantidades y medidas.

4. Analizar los procesos infinitos que subyacen en las notaciones decimales
5. Reconocer y contrastar propiedades y relaciones geométricas utilizadas en demostración de teoremas básicos (Pitágoras).



	2
	1 Construir expresiones algebraicas equivalentes a una expresión algebraica dada 

2 Usar procesos inductivos y lenguaje algebraico para verificar conjeturas

3 Usar representaciones geométricas para resolver y formular problemas en la matemática y en otras disciplinas

4 Generalizar procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planas y volumen de sólidos.



	3
	1 Reconocer que, diferentes maneras de presentar la información, pueden dar origen a distintas interpretaciones.



	4
	1. Interpretar analítica y críticamente información estadística proveniente de diversas fuentes (prensa, revistas, televisión, experimentos, consultas, entrevistas).

2. Interpretar conceptos de media, mediana y moda.

3. Uso representaciones geométricas para resolver y formular problemas en las matemáticas y en otras disciplinas.


	GRADO    9
	Docente

Intensidad horaria semanal    5


	1


	1. Utilizar números reales en sus diferentes representaciones en diversos contextos.

2. Simplificar cálculos usando relaciones inversas entre operaciones.
3. Identificar la potenciación y la radicación para presentar situaciones matemáticas y no matemáticas

	2
	1. Identificar diferentes métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales
2. Identificar relaciones entre propiedades de las gráficas y propiedades de las ecuaciones algebraicas

	3
	1. Interpretar los diferentes significados de la pendiente en situaciones de variación
2. Modelar situaciones de variación con funciones poli nómicas.
3. Interpretar la relación entre parámetro de funciones con la familia de funciones que genera.
4. Analizar en representaciones gráficas cartesianas los comportamientos de cambio de funciones poli nómicas racionales y exponenciales
5. Generalizar procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planas y volumen de sólidos.


	4
	1. Hacer conjeturas y verificar propiedades de congruencias y semejanzas entre figuras bidimensionales y entre objetos tridimensionales en la solución de problemas

2. Aplicar y justificar criterios de congruencia y semejanza entre triángulos en la resolución y formulación de problemas.

3. Usar representaciones geométricas para resolver y formular problemas en la matemática y en otras disciplinas.

4. Calcular probabilidad de eventos simples usando métodos diversos (listados, diagramas de árbol, técnicas de conteo).

5. Usar conceptos básicos de probabilidad (espacio muestra, evento, independencia…)


	GRADO    10
	Docente

Intensidad horaria semanal   2


	1


	1. Describir y modelar fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.
2. Uso argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias


	2
	1. Usar argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias.

2. Diseña estrategias para abordar situaciones de medición que requieran grados de precisión específicos
3. Describo y modelo fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.


	3
	1. Reconocer y describir curvas o lugares geométricos
2. Comparar estudios provenientes de medios de comunicación.
3. Diseñar experimentos aleatorios (de las ciencias físicas, naturales o sociales) para estudiar un problema o pregunta.
4. Reconocer y describir curvas o lugares geométricos

5. Resolver problemas en los que se usen las propiedades geométricas de figuras cónicas de manera algebraica


	4
	1. Interpretar nociones básicas relacionadas con el manejo de información (como población, muestra, variable, estadígrafo y parámetro).

2. Usar compresivamente algunas medidas de centralización, localización, dispersión y correlación (percentil es, cuartiles, centralidad, distancia, rango, varianza, covarianza y normalidad).



	GRADO    11
	Docente

Intensidad horaria semanal      2


	1


	1. Comparar y contrastar las propiedades de los números (enteros, racionales, reales) sus relaciones y operaciones (sistemas numéricos.
2. Analizo representaciones decimales de los números reales para diferenciar entre racionales e irracionales.
3. Utilizo argumentos de la teoría de números para justificar relaciones que involucran números naturales
4. Establezco relaciones y diferencias entre distintas notaciones                de números reales para decidir sobre su uso en una situación dada.


	2
	1. Reconocer la densidad e in completitud de los números racionales a través de métodos numéricos, geométricos y algebraicos.
2. Analizar las relaciones y las propiedades entre las expresiones algebraicas de funciones polinomicas y racionales
3. Identifico características de localización de objetos geométricos         en sistemas de representación cartesiana y otros (polares, cilíndricos y esféricos) y en particular de las curvas y fi guras cónicas.



	3
	1. Utilizar las técnicas de aproximación en procesos infinitos numéricos
2. Justifico resultados obtenidos mediante procesos de aproximación sucesiva, rangos de variación y límites en situaciones de medición.

3. Interpretar la noción de derivada como razón de cambio instantánea en contextos matemáticos y no matemáticos
4. Modelo situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas e interpreto y utilizo sus derivadas


	4
	1. Resolver y formular problemas que involucran mediciones derivadas para atributos tales como velocidad y densidad
2. Resuelvo y formulo problemas que involucren magnitudes cuyos valores medios se suelen definir indirectamente como razones entre valores de otras magnitudes, como la velocidad media, la aceleración media y la densidad media.
3. Diseño estrategias para abordar situaciones de medición que requieran grados de precisión específicos.
4. Resuelvo problemas en los que se usen las propiedades geométricas de figuras cónicas por medio de transformaciones de las representaciones algebraicas de esas figuras.
5. Resolver y formular problemas usando conceptos básicos de conteo y probabilidad (combinaciones, permutaciones, espacio, muestra, muestreo aleatorio, muestreo con reemplazamiento.

6. Interpretar conceptos de probabilidad condicional e independencia de eventos

7. Proponer inferencias a partir del estudio de muestras probabilísticas



7. CONTENIDOS CURRICULARES
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	Docente



	1


	Unidad  1: Conjuntos

1 Representación de conjuntos

2 Relación de pertenencia y no pertenencia.

3 Comparación entre conjuntos.

4 Todos – algunos – ninguno 

Unidad  2: Geometría
1 Líneas

2 Líneas abiertas y líneas cerradas.
3 Líneas horizontales y líneas verticales.

4 Líneas poligonales.
Unidad  3: Números hasta 99

1. Relación de orden.

2. Recta numérica

3. Orden hasta 9

4. Números ordinales

5. La decena

6. Decenas completas.

7. Números hasta 19

8. Números hasta 50

9. Orden hasta 50

10. Números hasta 99

11. Orden hasta 99

Unidad  4: Pensamiento espacial

1. Figuras geométricas planas

2. Triángulo

3. Cuadrado

4. Rectángulo

5. Círculo


	2
	Unidad  5: Adición y sustracción hasta 99.

1.  Adición hasta 10

2. Términos de la adición.

3. Adición con varios sumandos.

4. Sustracción

5. Términos de la sustracción.

6. Adición de decenas.

7. Adición sin reagrupar

8. Adición reagrupando

9. Sustracción de decenas

10. Sustracción desagrupando.

11. Prueba de la sustracción.

12. Estimación de sumas y restas.
Unidad  6: Figuras geométricas

1. Cuerpos geométricos

2. Cubo

3. Paralelepípedo

4. Cilindro, cono, esfera y pirámide


	3
	Unidad  7: Números hasta 999

1. La centena

2. Números hasta 499.

3. Lectura y escritura hasta 499

4. Relación de orden hasta 499

5. Números hasta 999

6. Lectura y escritura de números hasta 999

7. Orden hasta 999

8. Adición si reagrupar

9. Adición agrupando unidades

10. Adición reagrupando decenas

11. Sustracción sin desagrupar

12. Prueba de la sustracción.

13. Sustracción desagrupando decenas

14.Sustracción desagrupando centenas


	4
	Unidad  8: Números hasta 9.999

1. La unidad de mil

2. Números hasta 4.999

3. Lectura y escritura de números hasta 4.999

4. Números hasta 9.999

5. Lectura y escritura de números hasta 9.999

6. Orden hasta 9.999

7. Adición hasta 9.999

8. Sustracción hasta 9.999

Unidad  9: Figuras geométricas
1. Figuras congruentes

2. Figuras simétricas

3. Traslación 
Unidad  10: Las medidas
1. Longitud

2. Medidas arbitrarias de longitud

3. El centímetro

4. Área

5. Volumen

6. Medida de tiempo

7. La hora en punto y la media hora

8. La hora cada cinco minutos

9. Los días de la semana.

Unidad  11: Estadística
1. Organización de eventos.

2. Secuencias

Unidad  12: Eventos estadísticos
1. Las cualidades

2. Diagrama de barras verticales

3. Diagrama de barras horizontales

4. Combinaciones 

5. Seguro – imposible

6. Muy probable – poco probable
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	Unidad 1: Conjuntos

1. Características de un conjunto.

2. Representación de conjuntos.

3. Pertenencia y no pertenencia

4. Símbolo de pertenencia 

5. Cardinal de un conjunto.

6. Todos – alguno – ninguno

7. Subconjuntos

Unidad 2 : Cuerpos geométricos

1. Cubo

2. Paralelepípedo

3. Cilindro
4. Cono
5. Esfera 
6. Pirámide


	2
	Unidad 3: Números hasta 999

1. La centena

2. Números de tres cifras

3. Lectura y escritura de números

4. Relación de orden

5. Aproximaciones

6. Adición sin reagrupar

7. Términos de la adición

8. Adición reagrupando unidades

9. Adición reagrupando decenas

10. Propiedades de la adición

11. Propiedad asociativa de la suma

12. Sustracción sin desagrupar

13. Términos de la sustracción.

14. Sustracción desagrupando decenas

15. Sustracción desagrupando centenas.
16. Prueba de la sustracción


17. Adición y sustracción combinadas
Unidad 4: Líneas

1. Líneas con trayectorias

2. Líneas verticales y horizontales

3. Líneas paralelas y perpendiculares


	3
	Unidad 5: Multiplicación
1. Multiplicación por 1
2. Multiplicación por 2 

3. Multiplicación por 4

4. Multiplicación por 8

5. Multiplicación por 5 y por 10.

6. Multiplicación por 3

7. Multiplicación por 6

8. Multiplicación por 9

9. Multiplicación por 7

10. Términos de la multiplicación.

11. Multiplicación por una cifra.

12. Multiplicación de un número de tres cifras por un número de 1 cifra.

Unidad 6: Figuras planas

1. El rectángulo

2. Triángulo

3. Círculo


	4
	Unidad 7: Números hasta 99.999
1. Unidades de mil.
2. Números de 4 cifras.

3. Lectura y escritura de números de cuatro cifras.

4. Números de cinco cifras.

5. Lectura y escritura de números de cinco cifras.

6. Orden de números hasta cinco cifras.

7. Adición hasta 99.999

8. Sustracción hasta 99.999

9. Multiplicación hasta 99.999

Unidad 7: División
1. Reparto

2. Repartos exactos

3. División exacta

4. Repartos no exactos

5. División no exacta

6. Divisiones con dividendo de dos cifras.

7. Fracción

Unidad 8: Movimiento en el plano

1. Simetría

2. Traslación

3. Congruencia y semejanza.

Unidad 9: Medidas

1. Volumen

2. El reloj

3. El calendario

4. Centímetro, decímetro y metro.

5. Perímetro.

6. Área 

Unidad 10: Criptoaritmética 

1. Series

Unidad 11: Estadística

1. Tabla de frecuencias

2. Diagrama de barras

3. Pictogramas 

4. Probabilidad

5. Combinaciones

6. Evento

7. Muy probable y poco probable

8. Principio de probabilidad.
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	Unidad 1: Conjuntos
1. Representación de conjuntos.

2. Determinación de conjuntos.

3. Relación de pertenencia.

4. Relación de inclusión.

5. Unión entre conjuntos.

6. Intersección entre conjuntos.

Unidad 2: La recta
1. Recta y semirrecta

2. Rectas paralelas 
3. Rectas perpendiculares

4. Segmento


	2
	Unidad 3: Números hasta 999.999
1. Números hasta 9.999

2. Números hasta 99.999

3. Números hasta 999.999

4. Orden hasta 999.999

5. Adición

6. Términos de la adición

7. Propiedades de la adición.

8. Sustracción.

9. Relación entre adición y sustracción.

10. Números romanos

Unidad 4: Geometría

1. Ángulos

2. Polígonos

3. Congruencia y semejanza


	3
	Unidad 5: Multiplicación
1. Términos de la multiplicación.

2. Propiedades de la multiplicación.

3. Múltiplos de un número.

4. Multiplicación por una cifra.

5. Multiplicación por dos cifras.

6. Multiplicación por tres cifras.

7. Multiplicaciones por 10, 100 y 1000.

8. Multiplicación abreviada.

Unidad 6: Figuras geométricas
1. Cubo 

2. Paralelepípedo

3. Prismas 

4. Pirámides


	4
	Unidad 7: División
1. Relación entre reparto y división.

2. Relación entre multiplicación y división.

3. Relación entre sustracción y división.

4. División exacta.

5. Términos de la división.

6. División inexacta

7. Divisores de un número

8. Criterios de divisibilidad

9. Números primos

10. Algoritmo de la división entre una cifra.

11. Divisiones con dividendo de tres cifras.

12. La mitad, la tercera y la cuarta parte.

13. Prueba de la división.
Unidad 8: Fracciones
1. Fracción de un conjunto.

2. Fracción de una unidad.

3. Términos de la fracción.

4. Fracciones mayores que la unidad.

5. Fracciones equivalentes.

6. Comparación de fracciones

7. Fracción de un número.

8. Adición de fracciones con igual denominador.

9. Sustracción de fracciones con igual denominador.

Unidad 9: Geometría
1. Reflexión

2. Simetría

3. Traslación

4. Construcción de mosaicos

Unidad 10: Unidades de medidas
1. Centímetro.

2. Decímetro.

3. Metro.

4. Perímetro.

5. Área

6. Volumen

7. Litro

8. Kilogramo

9. Unidades de tiempo.

Unidad 11: Secuencias

1. Equivalencias entre expresiones numéricas
Unidad 12: Estadística
2. Variables cualitativas.

3. Tablas de frecuencia.

4. Diagrama de barras.

5. Moda.

6. Diagrama de árbol

7. Principio de multiplicación.

8. Combinación.

9. Permutación.

10. Principio de probabilidad
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	Unidad 1: Lógica y conjuntos

1. Proposiciones

2. Determinación de conjuntos.

3. Relación de pertenencia.

4. Intersección de conjuntos

5. Complemento 
6. Diferencia.

7. Relación entre conjuntos
Unidad 2:  Sistemas de numeración y operaciones con naturales

1. Números hasta 999.999

2. Orden hasta 999.999

3. Adición y sustracción 

4. Operaciones combinadas 
5. Números romanos

Unidad 3:  Los ángulos
1. Ángulos 


	2
	Unidad 3:   Multiplicación  y división en los naturales
1. Términos de la multiplicación  

2. Propiedades de la multiplicación 

3. Multiplicación por uno, dos y tres cifras

4. Múltiplos de un número 

5. División 

6. Prueba de la división 

7. Divisores de una cifra 

8. Máximo común divisor 

9. Números primos y números compuestos 

Unidad 4: Figuras geométricas 

1. Polígonos clasificación 

2. Cuadriláteros 

3. Triángulos

4. Construcción de triángulos 

5. Translación.


	3
	Unidad 5: Fracciones 

1. Fracciones y  clasificación 

2. Números mixtos

3. Fracciones equivalentes 

4. Complificación de fracciones 

5. Simplificación de fracciones 

6. Adición y sustracción de fracciones con igual denominador 

7. Adición y sustracción de fracciones con diferente denominador 

Unidad 6: Números decimales 

1. Suma
2. Resta
3. Multiplicación 
4. División 

5. Resolución de problemas de la vida cotidiana en números decimales 



	4
	Unidad 7: Ángulos 

1. Construcción de ángulos

Unidad 8: El plano cartesiano

1. Localización de puntos

Unidad 8 : Unidades de longitud 
1. Múltiplos 
2. Submúltiplos

Unidad 9: Unidades de masa

1. Múltiplos 

2. Submúltiplos

Unidad 10: Unidades de tiempo

1. Múltiplos 

2. Submúltiplos

Unidad 11:  Áreas y volúmenes
1. Perímetro de figuras
2. Área de cuadrado, rectángulo y triangulo 

3. Poliedros 

4. Volúmenes de figuras
Unidad 10: Estadística

1. Variables cualitativas 
2. Variables cuantitativas

3. Tablas de frecuencia 
4. Diagrama de barra
5. Diagrama de líneas 
6. Diagramas circulares

7. Moda.
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	Unidad 1: Lógica y conjuntos

1. Proposiciones
2. Operación entre proposiciones
3. Determinación de conjuntos.

4. Relación de pertenencia.

5. Intersección de conjuntos

6. Complemento 
7. Diferencia.

8. Relación entre conjuntos
Unidad 2: Números naturales  
1. Adición y sustracción 
2. Propiedades de la adición 

3. Multiplicación 

4. Propiedades de la multiplicación 

5. División 

6. Expresiones con varias operaciones 
7. Expresiones con paréntesis


	2
	Unidad 3. Múltiplos y divisores

1. Mínimo común múltiplo (m.c.m)

2. Máximo común divisor (M.C.D)

3. Del lenguaje diario al simbólico

Unidad  4: Fracciones

1. Fracción
2. Clases de fracciones

3. Fracciones equivalentes

4. Amplificación y simplificación

5. Adición y sustracción de fracciones

6. Solución de problemas

7. Multiplicación de fracciones

8. División de fracciones

Unidad 4: Decimales

1. Fracciones decimales

2. Comparación de decimales

3. Aproximación de decimales

4. Adición y sustracción de decimales

5. Multiplicación de decimales

6. División de decimales

7. Operaciones con decimales para resolver problemas.

	3
	Unidad 5: Potenciación y radicación

1. Propiedades de la potenciación

2. Propiedades de la radicación

Unidad 6: Logaritmación

1. Propiedades de la logaritmación

Unidad 7: Desigualdades e inecuaciones aritméticas



	4
	Unidad 8: Semejanza y congruencia de figuras

1. Triángulos
2. Polígonos

Unidad 9: El plano cartesiano

1. Ubicación de figuras en el plano cartesiano

2. Plano tridimensional

Unidad 10: Proporcionalidad

1. Magnitudes

2. Magnitudes directamente proporcionales 

3. Magnitudes inversamente proporcionales 

Unidad 11: Estadística

1. Media aritmética
2. Moda

3. Frecuencia
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	Unidad 1: Lógica y conjuntos

1. Proposiciones y sus negaciones

2. Cuantificadores

3. Proposiciones abiertas y cerradas

4. Conjuntos y subconjuntos

5. Disyunción y unión entre conjuntos

6. Conjunción e intersección de conjuntos

7. Diferencia y diferencia simétrica
Unidad 2: Números naturales

1. El conjunto de los naturales 

2. Orden en los naturales

3. Adición y sustracción 

4. Propiedades de la adición y de la sustracción

5. Multiplicación y división de naturales

6. Propiedades de la multiplicación

7. Ecuaciones y problemas

8. Ejercicios adicionales de operaciones y ecuaciones

9. Potenciación de números naturales y sus propiedades 

10. Radicación y logaritmación
Unidad 3: Geometría

1. Rectas
2. Segmentos
3. Semirrectas
4. Posiciones relativas de rectas

Unidad 4: Unidades de longitud

Unidad 5: Estadística

1. Recolección de información y tabulación de datos


	2
	Unidad 6: Teoría de números

1. Múltiplos y divisores

2. Números primos y compuestos

3. Criterios de divisibilidad

4. Descomposición factorial

5. Mínimo común múltiplo (M.C.M)
6. Máximo común divisor (M.C.D
Unidad 7: Figuras geométricas

1. Ángulos

2. Clasificación de los ángulos
3. Polígonos
4. Triángulos
Unidad 8: Áreas
1. Perímetro de polígonos

2. Área y superficie
3. Unidades de superficie

Unidad 9: Estadística

1. Diagrama de barras

2. Histogramas

3. Polígonos de frecuencia



	3
	Unidad 10: Números fraccionarios

1. Significado de las fracciones

2. Representación de las fracciones

3. Fracciones equivalentes

4. Comparación de fracciones

5. Adición y sustracción 

6. Multiplicación y división 

7. Problemas

8. Operaciones combinadas

9. Ecuaciones con fracciones

10. Potenciación y radicación
11. Propiedades de una serie de razones iguales 
Unidad 11:  Geometría
1. La circunferencia

2. Posiciones relativas de la recta 
3. La circunferencia
4. Arcos y cuerdas

5. Perímetro de la circunferencia

6. Área del circulo y figuras circulares

Unidad 12: Estadística

1. Diagramas circulares
2. Construcción de diagramas circulares


	4
	Unidad 13: Enteros

1. Números relativos y enteros

2. Orden y valor absoluto de enteros

3. Adición de enteros

4. Sustracción de enteros

5  Ecuaciones y problemas

6. Multiplicación de enteros

7. Problemas

8. Potenciación y radicación 

9. División de enteros
Unidad 14: Plano cartesiano

1. Movimiento en el plano

2. Representación de polígonos en el plano cartesiano. 
3. Traslaciones  
4. Rotaciones

Unidad 15:  Sistemas de medición

1. Medidas de longitud (perímetro)

2. Medidas de área

3. Áreas de polígonos 
4. Área del circulo

5. Volumen
6. Masa 
7. Capacidad

8. Tiempo
Unidad 16: Plano cartesiano

1. Gráficos cartesianos

2. Graficas de puntos

3. Relaciones de dependencia entre variables
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	Unidad 1: Enteros

1. Números relativos y enteros

2. Orden y valor absoluto de enteros

3. Adición de enteros

4. Sustracción de enteros

5 . Ecuaciones y problemas

6. Multiplicación de enteros

7. Problemas

8. Potenciación y radicación 

9. División de enteros

10  Ecuaciones y problemas

10. Polinomios aritméticos
Unidad 2:  Plano Cartesiano
1. Puntos en el plano
2. Rectas en el plano

Unidad 3: Unidades de medida.
1. Instrumentos de medición

2. Sistema métrico decimal

Unidad 4:  Estadística
1. Conceptos básicos

2. Población y muestra

3. Registro de datos



	2
	Unidad 5: Racionales

1. Representación y ubicación en la recta numérica

2. Fracciones equivalentes

3. Adición y sustracción de racionales

4. Propiedades de la suma de racionales

5. Multiplicación de racionales

6. División de racionales

7. Ecuaciones

8. Problemas

9. Potenciación y radicación 
Unidad 6: Figuras geométricas
1. Ángulos

2. Circulo

3. Circunferencia

4. Polígonos

5. Triángulos

6. Cuadriláteros

Unidad 7:  Unidades de medida
1. Medidas de longitud
2. Medidas de área

3. Áreas de polígonos y del circulo

4. Volumen, masa y capacidad

5. Unidades de tiempo
Unidad 8: Estadística
1. Representación grafica de datos
2. Diagramas estadísticos

Unidad 9: Geometría (II)
1. Plano cartesiano

2. Usos del plano cartesiano

3. Simetría y reflexión en el plano cartesiano

4. Traslación en el plano cartesiano

5. Rotación en el plano

6. Composición de transformaciones



	3
	Unidad 10:  Números decimales

1. Expresiones decimales y orden

2. Adición y sustracción

3. Multiplicación y división de decimales

4. Problemas

5. Fracción generatriz  de un decimal
Unidad 11:  Cuerpos geométricos
1. Poliedros

Unidad 12:  Estadística (II)
1. Tipos de frecuencia



	4
	Unidad 13: Razones y proporciones

1. Razones

2. Proporciones

3. Propiedades de las proporciones 

4. Correlación

5. Regla de tres simple inversa

6. Porcentaje

7. Regla de tres compuesta directa

8. Regla de tres compuesta directa o inversa

9. Repartos proporcionales

10. Matemática financiera
Unidad 14: Semejanzas y congruencias
1. Simetría y reflexión en el plano cartesiano

2. Traslación en el plano cartesiano

3. Rotación en el plano

4. Composición de transformaciones

5. Homotecias

6. Congruencia y semejanza de figuras
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	Unidad 1: Los números reales.
1. Los números naturales y sus operaciones.

2. Los números enteros y sus operaciones.

3. Los números racionales y sus operaciones.

4. Los números irracionales y sus operaciones.

5. Los números reales y sus operaciones.

6. La notación científica y sus operaciones.

7. El teorema de Pitágoras y sus aplicaciones.

Unidad 2: Los números decimales.

1. Los números decimales y sus operaciones.



	2
	Unidad 3: Expresiones algebraicas.
1. Partes de una expresión algebraica.

2. Clasificación de las expresiones algebraicas.

Unidad 4: Suma y resta de expresiones algebraicas.

1. Suma de monomios.
2. Adición de expresiones algebraicas.

3. Sustracción de expresiones algebraicas.

4. Resta de expresiones algebraicas.

Unidad 5: Multiplicación de expresiones algebraicas

1. Multiplicación de monomios.
2. Multiplicación de binomios.

3. Multiplicación de polinomios.



	3
	Unidad 6: Productos notables.

1. Cuadrado de la suma y de la resta de un binomio

2. Suma por diferencia de un binomio

3. Producto de dos binomios

4. Cubo de la suma y la diferencia de un binomio
5. Triangulo de pascal 

Unidad 7: División de expresiones algebraicas.

1. División de polinomios

2. División sintética

3. Cocientes notables
Unidad 8: Factorización 

1. Factor común 

2. Factor común por agrupación de términos

3. Trinomios cuadrados perfectos 

4. Diferencia de cuadrados perfectos

5. Trinomios de la forma x2 + bx + c

6. Trinomios de la forma ax2 + bx – c

7. Potencias iguales

8. Miscelánea de factorización


	4
	Unidad 9: Fracciones algebraicas

1. Fracciones algebraicas y su simplificación 

2. Multiplicación y división de fracciones algebraicas

3. Adición y sustracción de fracciones algebraicas

Unidad 10: Geometría plana

1. Conceptos básicos

2. Líneas y planos paralelos

3. Propiedades de las rectas paralelas

4. Los triángulos y las rectas paralelas
Unidad 11: Estadística

1. Manejo de tablas de frecuencias
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	Unidad 1: Los números reales

1. Expresiones decimales

2. Números irracionales

3. Operaciones con los números reales

4. Notación científica
Unidad 2: Potenciación y Radicación

1. Concepto de potenciación

2. Potencias negativas

3. Propiedades de la Potenciación

4. Simplificación de radicales

5. Operaciones con radicales

6. Racionalización


	2
	Unidad 3: Ecuaciones enteras de Primer Grado con una Incógnita
1. Aplicación de propiedades de la igualdad en solución de              ecuaciones

2. Solución de problemas que implican ecuaciones de primer  grado con una incógnita

Unidad 4:  Ecuaciones de Primer Grado con dos Incógnitas

1. Métodos de solución de ecuaciones 2x2

2. Igualación, Sustitución, Reducción, Determinante y Solución   de problemas que implican ecuaciones de primer grado con dos incógnitas

Unidad 5: Ecuaciones de Primer Grado con Tres Incógnita

1. Sistemas de ecuaciones 3x3

2. Métodos de solución de ecuaciones 3x3       
3. Reducción, Determinante, Sarrus

4. Solución de problemas que implican ecuaciones de primer   grado con tres incógnitas
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	Unidad 6: Ecuación  Cuadráticas

1. Métodos de solución de ecuaciones de segundo grado: Completación, Factorización, Formula.
2. Representación de la gráfica: ƒ(x) = ax2 + bx + c

3. Solución de problemas que implican ecuaciones de primer de segundo grado
Unidad 7: La Ecuación Lineal

1. Plano cartesiano.

2. Pendiente de una recta.

3. Ecuación general de la recta.

4. Rectas paralelas y perpendiculares
Unidad  8: Relación y Función

1. Producto cartesiano

2. Definición de relación.

3. Elementos de la relación.

4. Propiedades de la relación.

5. Función constante.

6. Función idéntica.

7. Función lineal

8. Función valor absoluto

9. Función cuadrática.

10. Función poli nómica
Unidad 9: Las medidas de los sólidos

1. Área y volumen de prismas y pirámides y conos

2. Área y volumen de la esfera
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	Unidad 10: Semejanza y congruencia  de figuras.

1. Criterios de semejanza

2. Teorema de Pitágoras

3. Semejanza de triángulos rectángulos

4. Criterios de Semejanza y congruencia  de triángulos

5. Semejanza de triángulos

6. Congruencia de triángulos
Unidad 11:  Progresiones geométricas

1. Progresiones aritméticas

2. Progresiones geométricas

3. Series aritméticas y geométricas
Unidad 12. Estadística
1. Moda

2. Mediana
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	Unidad 1: Ángulos
1. Concepto

2. Clasificación de ángulos de acuerdo a su medida

3. Representación gráfica

4. Unidades de medida

5. Conversión de unidades de medida
6. Suma y resta de ángulos

Unidad 2: Funciones trigonométricas 
1. Concepto

2. Funciones básicas

3. Funciones derivadas

4. Funciones trigonométricas de un ángulo a partir de un punto en el plano cartesiano.
5. Funciones trigonométricas de un ángulo a partir de una función dada
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	Unidad 3: Razones trigonométricas

1. Razón trigonométrica
2. Triángulos rectángulos

3. Aplicaciones de triángulo rectángulo
Unidad 4: Identidades trigonométricas (I)
1. Identidades fundamentales

2. Identidades básicas

3. Demostración de sencillas identidades
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	Unidad 5: Identidades trigonométricas (II)

1. Ley del senos

2. Ley del cosenos

3. Identidades para el seno y coseno de la suma y la diferencia de ángulos

4. Identidades para la tangente de la suma y la diferencia de ángulos

5. Identidades para ángulo doble y el ángulo medio

Unidad 6. Ecuaciones trigonométricas 
1. Solución de ecuaciones trigonométricas de primer grado

2. Solución de ecuaciones trigonométricas de segundo grado
Unidad 7: Geometría analítica

1. La línea recta

2. Noción de sección cónica

3. La elipse y sus representaciones simbólicas y gráficas

4. La parábola y sus representaciones simbólicas y gráficas

5. La hipérbola y sus representaciones simbólicas y gráficas

6. La circunferencia y sus representaciones simbólicas y gráficas
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	Unidad 8: Vectores

1. Vectores en el plano

2. Vectores en el espacio

3. Producto punto y producto vectorial

4. Algunas aplicaciones de los vectores

Unidad 7: Funciones inversas

1. Funciones inversas

2. Inversa del seno, del coseno y de la tangente

Unidad 8: Medidas de tendencia central
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	Unidad.1:  Lógica y conjuntos

1. Proposiciones

2. Operaciones con proposiciones
3. Conjuntos
4. Operaciones entre conjuntos

Unidad 2: Los números reales

1. Los números naturales
2. Operaciones y propiedades
3. Los números enteros
4. Operaciones y propiedades

5. Los números racionales

6. Operaciones y propiedades
7. Los números irracionales

8. Operaciones y propiedades

9. Los números reales
10. Operaciones y propiedades
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	Unidad 3:  Intervalos

1. Intervalos

2. Operaciones con intervalos
Unidad 4:  Desigualdades e inecuaciones
1. Inecuaciones de primer grado

2. Inecuaciones de segundo grado

3. Inecuaciones racionales
Unidad 5:  Relación y función

1. Relación

2. Función

3. Funciones reales especiales
4. Función constante
5. Función idéntica         

6. Función lineal

7. Función valor absoluto
8. Función cuadrática

9. Función polinómica

10. Función por partes
Unidad 5:  Sucesiones       
1. Termino general de una sucesión

2. Clasificación de las sucesiones

3. Clasificación  y divergencia de sucesiones

4. Sucesiones aritméticas y geométricas
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	Unidad 7:  Limites
1. Limite  por factorización

2. Limite por conjugado

3. Limite infinitos

4. Limites trigonométricos
Unidad 8:  Derivadas

1. Propiedades de las derivadas

2. Derivada de la suma, resta, multiplicación, división,Cadena, 

3. Derivadas trigonométricas, logarítmicas

4. Razón de cambio
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	Unidad 9:  Integrales
1. Métodos de integración            
Unidad 10:  Conteo y probabilidad
2. Análisis combinatorio

3. Variación con repetición

4. Variación sin repetición

5. Permutaciones sin repetición

6. Permutaciones con repetición
7. Probabilidad 

8. Habilidad como  fracción
9. Sucesos mutuamente excluyentes

10. Sucesos no excluyentes

11. Sucesos independientes

12. Sucesos  dependientes
13. Desviación Media.
14. Varianza. Desviación  típica
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